G2 - SEGUNDA SEMANA

Dias Atividades Locais / Observagoes
Recepg¢do - 9h00
Jogo ?Ie |ntegrag~ao Quadra Principal / Oficina Frisbee
Café da manha
o) Oficina
g Almogo - Aproximadamente 12h15 Saldao Nobre
] Descanso Sala de Artes Marciais ou Alpha Baby
§ Hoqu.ei d.e bexi-gas
Q Corrida invertida Dependéncias do clube e Quadra Principal
Lanche
Barra manteiga
Encerramento - 17h00
Recepgdo - 9h00
Queimada Russa Quadra Principal
Café da manha
Atividades aquaticas Piscina externa / Trazer roupa de banho,
=3 toalha, protetor e troca de roupa
= Almoco - Aproximadamente 12h15 Saldao Nobre
= Descanso Sala de Artes Marciais ou Alpha Baby
g 5.0.5
= Iﬁi;fe Quadra Principal
Estafeta de esportes
Encerramento - 17h00
Recepgdo - 9h00
Deu a louca nos animais
Café da manha Quadra Principal / Oficina Slime
) Grande Jogo Ibama
= Gato e rato
] Almoco - Aproximadamente 12h15 Salao Nobre
S Descanso Sala de Artes Marciais ou Alpha Baby
5 Brinquedos Inflaveis
Lanche Quadra Society e Quadra Principal
Paraquedas Interativo
Encerramento - 17h00
Recepg¢do - 9h00
Twister cor Quadra Principal / Oficina Mural das cores
Café da manha
Atividades aquéticas Piscina externa / Trazer roupa de banho,
) toalha, protetor e troca de roupa
8 Almocgo - Aproximadamente 12h15 Salao Nobre
= Descanso Sala de Artes Marciais ou Alpha Baby
g Corrida das cores
— Caga arcoires

Teatro Ambiental

Lanche

Batatinha 1,2,3

Dependéncias do clube / Quadra Principal /
Teatro Especial

Encerramento Especial - 177h00

*IMPORTANTE: Trazer troca de roupa, protetor solar e toalha em TODOS OS DIAS,

mesmo que ndo esteja marcado no campo de observagoes.

**0Os locais, hordrios e atividades estdo sujeitos a alteragdo.




